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Den första 
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Märken och utmärkelser
Tidig spelifiering inom scouting



The best workers, like the 
happiest livers, look upon 

their work as a kind of 
game: the harder they 

play the more enjoyable it 
becomes.



Märken och utmärkelser
Den första spelifieringen ?



Märken och utmärkelser
Den första spelifieringen ?



Märken och utmärkelser
Den första spelifieringen ?



Vad är 
spelifiering ?

Tidig 
spelifiering

inom scouting

Spelifiering i 
programmet

Spelifierings
historia

Spelifiering i 
scouterna 

idag

Framtida 
idéer



Vad är 
spelifiering ?



Vad är spelifiering ?

Gamification is adding game mechanics into nongame 
environments, like a website, online community, 

ӁXJ³« «z ªJ«JzXªX«º ´É´ºXª ­³ MÄ´ «X´´Ź  «º³J«Xº º­
increase participation. The goal of gamification is to 
engage with consumers, employees and partners to 

inspire collaborate, share and interact.

1907

Scouting is founded
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Lekfull spelifiering
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4 Systematisk spelifiering

3 Social spelifiering

2 Transaktionel spelifiering

1 Lekful spelifiering



Varför spelifiering ?

ᵞ Spelifiering ökar motivationen

ᵞ Ökar samarbete genom gemensamma mål

ᵞ Skapar ägandeskap för processen

ᵞ Skapar möjligheter för snabb feedback

ᵞ Minskar komplexiteten som gör det tillgängligt för fler



Vanligaste metoderna inom spelifiering



Träning



Transport



kodning



Spelifiering i skolor _



Spelifiering på jobbet _



Har du några exempel på 

spelifiering i ditt liv?
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Gamification in scouting today

Å Jamboree apps

Å Platforms

Å Open badge

Å Viritual badges

ᵞ Input from participants.

ᵞ
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Spelifiering i programuppdateringen

Å Scouternas val i fokus

Å Synlig påverkan för varje val

Större ägandeskap

Å Öka gemenskap och samarbetsförmåga

Å Öva på demokratiska processer
Å

Anpassat för varje åldersgrupp 
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Spårarscouting



Upptäckarscouting


























